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Notre histoire “ Mission 4 : opération 2.7.8 “ évoque un monde futur où des robots
peuvent être pilotés par n'importe quelle personne et l’utilisation de ceux-ci à la base
seulement militaire a été détournée dans le cadre d’utilisation non légale. Et c’est dans une
optique de non-destruction de ces robots que notre histoire prend place.

L’histoire est assez rythmée, car nous voulions de l’action. Nous allons découvrir tout au
long de l’histoire de deux protagonistes : le robot et le hacker. Le parti pris de cette
histoire est que le robot n’est pas le protagoniste en lui-même, mais est dirigé par le pilote
(qui sera dévoilé seulement à la fin de l’histoire) tout se joue dans le fait que pleins de
petits indices permettant de le comprendre à la relecture seront présents. Afin de mettre
dans l’atmosphère de la fuite, des moments seront uniquement composés de bruits de pas
ainsi que d’un compte à rebours allant de 10 à 0, avec un léger suspense au bout des dix
secondes.

Le parti pris d’avoir une fin joyeuse n’était pas voulu. La fin serait assez inattendue, car le
robot va se détruire dans un crash, mais la mission serait quand même une réussite.
Dans un futur proche, la frontière entre l'humain et la machine s'est estompée grâce à une
technologie révolutionnaire : des robots pilotables à distance par n'importe quelle
personne. Initialement développés pour des usages militaires, ces robots ont été détournés
à des fins illégales, bouleversant l'ordre social et semant le chaos.

L’histoire s’ouvre sur une mégapole sombre et futuriste, où les néons scintillent au rythme
des sirènes et des patrouilles de drones. Au cœur de cette cité en effervescence, nous
suivons deux protagonistes : un robot sophistiqué et un mystérieux hacker qui le contrôle à
distance. Bien que le robot soit l’acteur apparent des scènes d’action, c’est le hacker,
caché dans l’ombre, qui tire les ficelles.

Tout au long de l’histoire, des séquences rythmées par des fuites haletantes et des
comptes à rebours angoissants maintiennent les auditeurs en haleine. Ces moments de
tension, soulignés par les bruits de pas précipiter et les tic-tac inéluctables, plongent les
auditeurs dans une atmosphère oppressante et immersive.

Des indices disséminés subtilement au fil de l’intrigue laissent entrevoir la véritable identité
du pilote du robot, mais ce n’est qu’à la fin de l’histoire que la révélation se fait jour. Alors
que le suspense atteint son apogée, une course-poursuite intense se conclut par la
destruction spectaculaire du robot dans un crash. Malgré cette fin apparemment tragique,
la mission s’avère être un succès inattendu, laissant les auditeurs avec une réflexion sur la
dualité de la victoire et de la perte.

“Mission 4 : opération 2.7.8” est une aventure palpitante où chaque rebondissement
rapproche les auditeurs du dénouement inattendu, révélant que parfois, la vraie victoire
réside dans le sacrifice et l’ombre.

S Y N O P S I S



Dans une volonté de découvrir l'univers de la science-fiction, nous sommes donc partis sur
une idée avec des robots, des éléments futuristes très marqués ainsi que de l’action. Nous
avons voulu nous placer d’un point de vue différent avec des protagonistes du camp des
vilains.

Dans une volonté de découvrir l'univers de la science-fiction, nous sommes donc partis sur
une idée avec des robots, des éléments futuristes très marqués ainsi que de l’action. Nous
avons voulu nous placer d’un point de vue différent avec des protagonistes du camp des
vilains.

L'idée de base repose sur l'utilisation détournée de robots initialement conçus à des fins
militaires. Dans notre histoire, ces machines puissantes et polyvalentes deviennent des
instruments de chaos aux mains de personnages aux intentions obscures. Nous avons
choisi de suivre les aventures d'un robot sophistiqué et de son pilote mystérieux, un hacker
opérant dans l'ombre. En mettant en avant ces personnages souvent perçus comme
antagonistes, nous souhaitons explorer les zones grises de la moralité et montrer que les
motivations des soi-disant "vilains" peuvent être complexes et nuancées.

L'ambiance de notre fiction sonore sera résolument futuriste, avec des décors urbains
sombres et high-tech, des néons, des drones de surveillance et des séquences d'action
trépidantes. Les bruitages joueront un rôle essentiel dans l'immersion du public, avec des
sons de pas précipiter, des comptes à rebours angoissants et le vrombissement des
machines. Ces éléments auditifs permettront de créer une tension constante et de plonger
les auditeurs dans une atmosphère oppressante et immersive.

Un des partis pris de notre récit est de jouer sur le suspense et les révélations
progressives. L'identité du hacker, qui pilote le robot, ne sera dévoilée qu'à la fin de
l'histoire, avec de nombreux indices semés au fil des épisodes pour maintenir l’intérêt et
inciter à la relecture. Cette approche narrative vise à créer une expérience riche et
engageante, où chaque écoute apporte de nouvelles découvertes.

Enfin, nous avons opté pour une fin inattendue et poignante. Contrairement aux récits
traditionnels où les héros triomphent sans ambigüité, notre histoire se termine par la
destruction du robot dans un crash. Cependant, cette perte apparente masque un succès
inattendu de la mission, offrant une réflexion sur la dualité de la victoire et de la défaite, et
sur le coût des actions menées dans l'ombre.

Pour réaliser cette fiction, nous nous sommes inspirés des univers futuriste comme le jeu
vidéo cyberpunk ou le film Ready player one qui montre un univers futuriste que beaucoup
idolâtrent, pour le côté robot, nous avons recherché des films comme Chappie et Real Steel
où humain et robot habitent ensemble. 
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